En Camino Hacia —
la Corte [DULC

Estas son las reglas del juego:
A ver quién (lega primero a la corte, sigue [+

|~

el camino que ilustra la forma de legar. | L
Pueden jugar de 1 a 4 personas. E‘—x A
Las piezas del juego pueden ser monedas, ol

sujetapapeles (paperclips), o gomas para . g 'ﬁ=
borrar. MO

Deja caer 3 monedas sobre una superficie = .«
plana.

Cuenta el nlimero de caras y avanza ese '
ntimero de espacios. /
ik

Sives1caray 2 sellos, DR —
avanza 1 espacio. | PaTITOS.

. L IEHEE SR L
Sives 2 caras y 1 sello, foro) ESPaiD. (50
avanza 2 espacios. \TIJ "i \
Sives 3 caras y O sellos, d l\l \
avanza 3 espacios. \
Sives O caras y 3 sellos, %
no avances. N

Cuando lleques a un espacio, sigue las
Instrucciones dentro de ese espacio.

La persona que lleque primero a la corte
serd el ganador.

Alfinal del juego, aseglirate de que todos
reciban de regreso las piezas del juego que
les pertenecen.
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AE.T'NHE‘I’E
EL DETECTON
DE MAETALLES.

FEATOMES.
MERDE
LW TLARAMO.

AVANZE AL
OTRD LADO. | == ___




